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HellysLovAKIA Navod na hru VHP CASH MAGIC

Vyherny hraci pristroj CASH MAGIC verzia pre SR ponuka hrac€ovi nasledujice herné moznosti:

Hru na spodnych (troch) valcoch s moZnostou stavky 1,- Sk a 2,- Sk:

Vyhru je moZné ziskat pri 3 rovnakych symboloch na vyhernej linii. U symbolov &eresfia, citrén, pomarané, slivka a
Stvorlistok je mozné ziskat vyhru s 2 symbolmi a divokou kartou BAR na pravom valci. Tri hviezdy v criss-crosse
znamenaju tieZz vyhru. Na troch otaznikoch v rade sa ziskava vyhra MYSTERY. Pri stavke 1,- Sk je maximalna vyhra 200,-
Sk, pri stavke 2,- Sk je maximéalna vyhra 300,- Sk. V pripade, Ze hraé neziska vyhru a ma $ancu ju ziskat v hre
nasledujucej, pristroj automaticky funkciou “autohold” zablokuje jeden alebo dva valce pre dalSiu hru. Hraé méze zrusit
tlacitkom BLOKOVANIE. Tlacitkom ZVOL 1/2 hrac voli stavku 1,- Sk alebo 2,- Sk. Pri oboch stavkach pristroj ponukne
hracovi v nevyhernej kombinacii nahodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na ukazovateli sa objavi napis “RESPIN” a hra
je automaticky spustena.

Rizikovu hru:
Tato hru modze hra¢ zvolit tladitkom RIZIKOVA HRA. Stavka pri tejto hre je 2,- Sk a hra¢ méze hrou v rade minci réznej
hodnoty ziskat vyhru do 300,- Sk.

Losovanie vyhry dosiahnutej na dolnej alebo hornej hre:
Losovanie prebieha v rade minci hodnoty 0,- a? 300,- Sk. Hra¢ méze vylosovat vzdy vyhru o 1 stuperi vysSiu alebo o 2
stupne nizsiu.

Klubovi hru CRISS-CROSS so 64 moznostami:

Tladitkom HRA 4+1 méze hraé zvolit hru pri stavke 1,- Sk + 4 body z winmetra s maximalnou vyhrou 200 bodov, alebo
tla¢itkom HRA 16+1 hru pri stavke 1,- Sk + 16 bodov z winmetra s maximalnou vyhrou 300 bodov. Vzhladom k tomu, Ze
na kazdom valci st aktivne 4 symboly a vyhry st ziskavané pri 3 rovnakych symboloch CRISS-CROSS, hra¢ ma pre
ziskanie vyhry 64 mozZnosti. Pri stdvke 16+1 sa ziskava dodato¢ne vyhra na tri [ubovolné symboly BAR v criss-crosse.
Dosiahnuté vyherné kombinacie st indikované na matrici WIN. Pri oboch klubovych hrach v nevyhernej kombinacii sa
méZe nahodne objavit na ukazovateli napis “MAGIC” a hraé obdrzi MYSTERY vyhru do 300 bodov. Vyhry méZe hrac
losovat tlacitkom RIZIKO alebo previest do kreditu tla¢itkom PREVOD DO KREDITU, alebo previest do winmetra tladitkom
DO WINMETRA. Hra¢ méze kedykolvek body z winmetra previest do kreditu v dalSej hre.

Stavka na jednu hru: 1,- Sk alebo 2,- Sk

Maximalna vyhra z jednej hry: 300,- Sk

Vyherny podiel: 76 - 95 %

Pristroj prijima mince v hodnote 1,-,Sk, 2,- Sk, 5,- Sk, 10,- Sk, 20,- Sk, 50,- Sk.
Pristroj vyplaca mince v hodnote 10,- Sk, 20,- Sk.

Zvysny kredit je mozné vyplatit dohodenim minci v hodnote 1,- Sk, 2,- Sk, 5,- Sk.
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