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HellysLovAKIA Navod na hru VHP MARACASH

Vyherny hraci pristroj MARACASH verzia pre SR ponuka hracovi nasledujice herné moznosti:

Hru na spodnych (troch) valcoch s moZnostou stavky 1,- Sk alebo 2,- Sk:

Vyhru je mozné ziskat pri 3 rovnakych symboloch na vyhernej linii. Pri symboloch ¢eresne, citréna pomeranca, slivky a
Stvorlistka doplfiuje vyhernd liniu bar na pravom kotudéi. Pri symboloch eresne je mozné ziskat vyhru na 2 symboly zlava
prip. aj 1 symbol zlava. Tri otazniky v linii davaja vyhru MYSTERY. Tri hviezdy v criss-crosse davaju tiez vyhru. Maximalna
vyhra je 300,- Sk pre vSetky stavky. V pripade, Ze hra¢ neziska vyhru a ma Sancu ju ziskat v hre nasledujucej, pristroj
automaticky funkciou “autohold” zablokuje jeden alebo dva valce pre dalSiu hru. Hra¢ méze zrusit tladitkom BLOKOVANIE.
Tla¢itkom ZVOL 1-2 hrac voli stavku 1,- Sk alebo 2,- Sk. Hra sa spusta tlacitkom START. pri vietkych stavkach pristroj
ponukne hracovi v nevyhernej kombinacii nahodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na ukazovateli sa objavi napis
“RESPIN” a hra je automaticky spustena.

Rizikovu hru (stavka 1,- Sk alebo 2,- Sk):
Tato hru méze hraé zvolit tladitkom RIZIKO HRA. Stavka pri tejto hre je 1,- alebo 2,- Sk a hra¢ méze hrou v riziko rebriku
ziskat vyhru od 0 do 300,- Sk.

Losovanie vyhry dosiahnutej na dolnej alebo hornej hre (rizikovy rebrik):
Losovanie prebieha v rebriku hodnoty 0,- az 300,- Sk. Hraé méze vylosovat vzdy vyhru o 1 stupefi vysSiu alebo o 2
stupna nizSiu.

Klubovu hru s tromi réznymi stavkami (stavka 1,- Sk + 4 body, 2,- Sk + 8 bodov alebo 2,- Sk + 18 bodov):
Tladitkom HRA 4+1 méze hraé zvolit hru pri stavke 1,- Sk + 4 body z winmetra, tla¢itkom HRA 8+2 hru pri stavke 2,- Sk
+ 8 bodov z winmetra alebo tlacitkom HRA 18+2 hru pri stavke 2,- Sk + 18 bodov z winmetra. Hra sa zahajuje stlacenim
vysSie uvedenych tladitiek. Pri vetkych klubovych hrach v nevyhernej kombinacii sa moéZe nahodne objavit na ukazovateli
napis “MAGIC” a hra¢ obdrzi mystery vyhru do 300 bodov. Vyhry méZe hraé losovat tlacitkom RIZIKO alebo previest do
kreditu tla¢itkom PREVOD DO KREDITU, alebo previest do winmetra tla¢itkom DO WINMETRA. Hra¢ moéze kedykolvek
body z winmetra previest do kreditu. Pri v3etkych stavkach pristroj ponukne hracovi v nevyhernej kombinacii nahodne
jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na ukazovateli sa objavi napis “RESPIN” a hra je automaticky spustena. V klubovej hre
sa hra na hornych 3 valcoch. Vyhry sa ziskavaju na 3 rovnaké symboly v linii. VSetkych 5 linii je vzdy aktivnych. Pri
stavke 2+18 funguje “duch” ako wildcard. Maximalna vyhra je 300 bodov. U vyhier duch a naramok nasleduje opakovacia
hra na 5 poliach pod klubovymi kota¢mi, kde se strieda SPIN a REPEAT. Pokial sa zastavi hra na poli REPEAT nasleduje pri
dalsej kotucovej hre rovnaké nastavenie kottcov. Pokial sa zastavi na SPIN dosiahne pri nasledujicom roztoceni koticov
novi( poziciu. Pri malych vyhrach (20 bodov pri stavke 1+4, 40 bodl pri stavke 2+8, 2+18) moze dojst ku znasobeniu
vyhry (multiwin). Na alfanumerickom displeji sa objavi Cislica 1 - 7. Sucasna vyhra sa podla vylosovaného cisla nasobi.
Maximalna vyhra je 140 bodov pri stdvke 1+4 a 280 bodov pri stavke 2+8 alebo 2+18.

Stavka na jednu hru: 1,- alebo 2,- Sk
Maximalna vyhra z jednej hry: 300,- Sk
Vyherny podiel: 76 - 95 %

Minimalna diZka jednej hry:

V dolnej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,34 sekundy.
V hornej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,36 sekundy.

Pristroj prijima mince v hodnote 1,-,Sk, 2,- Sk, 5,- Sk, 10,- Sk, 20,- Sk, 50,- Sk.
Pristroj vyplaca mince v hodnote 10,- Sk, 20,- Sk.

Zvy3ny kredit je moZné vyplatit dohodenim minci v hodnote 1,- Sk, 2,- Sk, 5,- Sk.
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