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HellysLovAKIA Navod na hru VHP NIGHT LIFE

Vyherny hraci pristroj NIGHT LIFE verzia pre SR ponuka hrac€ovi nasledujice herné moznosti:

Hru na spodnych (troch) valcoch s moZnostou stavky 1,- Sk a 2,- Sk:

Vyhru je mozné ziskat pri 3 rovnakych symboloch na vyhernej linii. Pri symbole eresfia je mozné ziskat vyhru na 2
symboly zlava prip. aj 1 symbol zlava. Tri otazniky v criss-crosse davaju vyhru MYSTERY. Maximalna vyhra pri stavke 1,-
Sk je 100,- Sk, pri stavke 2,- Sk je 300,- Sk. V pripade, Ze hra¢ neziska vyhru a méa $ancu ju ziskat v hre nasledujucej,
pristroj automaticky funkciou ,autohold” zablokuje jeden alebo dva valce pre dalSiu hru. Hra¢ méze zrusit blokovanie
tladitkom ZRUS. Po zablokovani alebo po zmene hry nasleduje hra bez moZnosti blokovania. Hra sa spusta tladitkom
START. Pri v3etkych stavkach pristroj ponukne hracovi v nevyhernej kombinaciii nahodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN.
Na ukazovateli sa objavi napis ,,RESPIN“ a hra je automaticky spustena.

Rizikovu hru (stavka 2,- Sk):
Tato hru méze hrac zvolit tlaéitkom RIZIKO HRA. Stavka pri tejto hre je 2,- Sk a hra¢ méze hrou v riziko rebriku ziskat
vyhru od 0 do 300,- Sk.

Losovanie vyhry dosiahnutej na dolnej alebo hornej hre (rizikovy rebrik):
Losovanie prebieha v rebriku hodnoty 0,- aZ 300,- Sk. Hra¢ méZe vylosovat vZdy vyhru o 1 stupefi vySSie alebo o 2
stupne nizSiu.

Klubovu hru na hornych troch valcoch s dvomi ré6znymi stavkami (stavka 1,- Sk + 4 body alebo 2,- Sk + 8
bodov):

Akonahle méa hra¢ dostatok bodov, méze odstartovat klubovl hru. Hra sa zahajuje stladenim tladitka START (Napr. 1,-
alebo 2,- Sk sa odcitaju z kreditného displeja a 4 alebo 8 bodov z winmetra). Pri vitkych klubovych hrach v nevyhernej
kombinacii sa mbéze nahodné objavit na ukazovateli napis ,MAGIC* a hra¢ obdrzi mystery vyhru do 300 bodov. Vyhry
moéze hrac losovat tladitkom RIZIKO alebo previest do kreditu tladitkom PREVOD DO KREDITU, alebo previest do
winmetra tlacitkom DO WINMETRA. Stlacenim tlacitka PREVOD DO KREDITU prip. DO WINMETRA sa prevedie 50% vyhry
do kreditu prip. winmetra. Pri dalSom stlaceni jedného z tychto tlacitiek sa prepiSe zvySok vyhry, pokial nebolo znovu
losované. Hra¢ moéze kedykolvek body z winmetra previest do kreditu. Pri oboch stavkach pristroj pondkne hracovi v
nevyhernej kombinéacii ndhodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na ukazovateli sa objavi napis ,RESPIN“ a hra je
automaticky spustena. V klubovej hre sa hra na hornych 3 valcoch. Vyhry sa ziskavaju na 3 rovnaké symboly v linii.
V3etkych 5 linii si vzdy aktivne. Pri stavke 1+4 funguje ,night life“ ako wildcard na prostrednom kotuci. Pri stavke 2+8
funguje na vsetkych troch koticoch. Maximalni vyhra je 300 bodov. Pri malych vyhrach (20 bodov pri stavke 1+4, 40
bodov pri stavke 2+8) méZe ddjst k znasobeniu vyhry (multiwin). Na alfanumerickom displeji sa objavi &islica 1 - 7.
Sucasna vyhra sa podla vylosovaného Cisla nasobi. Maximalna vyhra je 140 bodov pri stavke 1+4 a 280 bodov pri stavke
2+8. Pouzitim tlaCitka ZMENA HRY meni hra¢ medzi zakladnou a klubovou hrou. Tladitkom stavka meni vy3ku stavky. Hra
sa spusta tladitkom START alebo hraé aktivuje AUTOSTART tak, Ze toto tladitko drzi stlacené po dobu 2 hier. Na displeji sa
objavi ,autostart. AUTOSTART sa zrusi stlacenim ktoréhokolvek tlacitka.

Stavka na jednu hru: 1,- alebo 2,- Sk
Maximalna vyhra z jednej hry: 300,- Sk
Vyherny podiel: 76 - 95 %

Minimalna dlI'Zka jednej hry:

1) V dolnej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,34 sekundy.
2) V hornej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,36 sekundy.

Pristroj prijima mince v hodnote 1,-,Sk, 2,- Sk, 5,- Sk, 10,- Sk, 20,- Sk, 50,- Sk.
Pristroj vyplaca mince v hodnote 10,- Sk, 20,- Sk.

Zvy3ny kredit je moZné vyplatit dohodenim minci v hodnote 1,- Sk, 2,- Sk, 5,- Sk.
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