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Msa_ovm(m Navod na hru VHP Royal Castle

Vyherny hraci pristroj ROYAL CASTLE pre SR ponuka hracovi nasledujice herné moznosti:

Zakladna kotti€ova hra s moznostou stavky 1,- Sk alebo 2,- Sk:
Zéakladna hra sa hra na 5 kotti¢och s 27 symbolmi. Pre hrada sa viditelné 3 po sebe idtce symboly. Vyhru je mozné ziskat
pri 3, 4 alebo 5 rovnakych symboloch na vyhernej linii.vyherné linie sa 1, 2, 5, 7 alebo 9.

Rizikova hra:
Tato hru modze hrad zvolit tlaéitkom HRA GO pred zahajenim hry. Vyhra je medzi O - 10 bodmi. Vysledok sa objavi na
urcenych poliach na obrazovke.Vyhrané body sa automaticky prevedd do WINMETRA.

Klubova hra ma az 9 vyhernych linii a stavka je max. 10 na vyhernej linii (stavka min. 1,- Sk alebo 2,- Sk +
pridanim 1 bodu - max. 43 bodov:

Akonahle ma hra¢ dostatok bodov na WINMETRI, méZe odStartovat klubovd hru. Klubova hra sa hra na kotucoch
zakladnej hry, tzn., Zze symboly valcov slizia pre zakladna i klubovi hru. Hra¢ ma k dispozicii 23 hernych variant. Mozte
zvolit 1, 2, 5, 7 alebo 9 linii a nasledne stavku 1, 2, 3, 4 alebo 5. 1,- aZ 2,- Sk sa od¢ita z KREDITU, dalSia stavka sa
odcita z WINMETRA.Vyherny plan je zhodny pre klubovu i zakladna hru.

CRISS-CROSS ZEZLA - 3, 4 alebo 5 Zeziel v criss-crosse spusti nahodn vyhru:
- 3 Zezla = 5 nasobok stavky

- 4 zezla = 25 nasobok stavky

- 5 Zeziel = 100 néasobok stavky

DVE BONUSOVE HRY - hra¢ musi obdrzat minimalne 3 korunky, aby sa dostal do hry na druhej obrazovke, v ktorej
moze zvolit medzi NAJDI POKLAD alebo SUPER HRA:

- 3 korunky = 5 Super hier

- 4 korunky = 10 Super hier

- 5 koruniek = 20 Super hier

NAJDI POKLAD - pokial hraé zvoli NAJDI POKLAD, objavi sa obrazok s 15 $titmi. Hra¢ vyberie 1 tit a objavi sa mu bud’
vyhra, ktorti ziskava alebo bonus. Hraé méze volit tak dlho, pokym sa neobjavi STOP. Potom sa mu pripi$e ziskana vyhra
do WINMETRA.

SUPER HRA prebieha s progresivnym navySovanim moznosti vyhry:

- pri 1. super hre je koruna ako divoky symbol na 1. kotuci

- pri 2. super hre je koruna ako divoky symbol na 1.a 2. kotuci

- pri 3. super hre je koruna ako divoky symbol na 1., 2. a 3. kotuci

- atd. az do 5. super hry

- pri 6. a dalSej super hre funguje koruna ako divoky symbol na 5 kottcoch

V3etky vyhry zo SUPER HRY su ukazané na zvlastnom pocitadle. Po ukoncéeni poslednej hry sa vyhry zo SUPER HRY
prevedi do KREDITU. Za kazdi SUPER HRU sa odcita 1,- Sk.

Hra sa zahajuje stlaCenim tlaitka START.

VSetky vyhry je mozné prijat, vyplatit alebo previest do WINMETRA.

Body z WINMETRA je mozno kedykolvek previest do KREDITU.

vietky vyherné kombinacie sa hracovi objavia na obrazovke po stlaceni tlacitka HELP.

Stavka na jednu hru: 1,- alebo 2,- Sk

Maximalna vyhra z jednej hry: 300,- Sk

Vyherny podiel: pre hru na kotu€och: 89 - 97 %, pre rizikovi hru GO: 99,5 %
Minimalna dlzka jednej hry: min. 1s

Pristroj prijima mince v hodnote 1,-,Sk, 2,- Sk, 5,- Sk, 10,- Sk, 20,- Sk.

Pristroj mdZe prijimat bankovky v hodnote 100,-Sk, 200,-Sk, 500,-Sk, 1000,-Sk.

Hra¢ moéze volitelne ziskat alebo vyplatit kredit tieZz prostrednictvom obsluhy pomocou klaca.

Pristroj vyplaca mince v hodnote 10,- Sk, 20,- Sk.

Zvy3ny kredit je moZné vyplatit dohodenim minci v hodnote 1,- Sk, 2,- Sk, 5,- Sk alebo vyplatit kli¢om.

KELLY Slovakia s.r.o Tel.: +421 44 432 45 15
Pod Cintorinom 11 Fax.: +421 44 432 45 15
Ruzomberok GSM: +421 905 653 938

034 01 Email: kelly@kelly.sk



