o
e —
e e

e e — o

HellysLovAKIA N&vod na hru VHP SILVER STAR

Vyherny hraci pristroj SILVER STAR verzia pre SR ponuka hracovi nasledujiuce herné moznosti:

Hru na spodnych (troch) valcoch s moZnostou stavky 1,- Sk a 2,- Sk:

Vyhru je mozné ziskat pri 3 rovnakych symboloch na vyhernej linii. Pri symboloch ¢eresne, citrén je mozné ziskat vyhru s
2 symbolmi. Pri troch sedmickach v criss-crosse nasleduje vyhra MYSTERY. Pri stavke 1,- Sk je maximalna vyhra 200,-
Sk, pri stavke 2,- Sk je maximalna vyhra 300,- Sk. V pripadé, Ze hrac neziska vyhru a méa 3ancu ju ziskat v nasledujtcej
hre, pristroj automaticky funkciou ,,autohold* zablokuje jeden alebo dva valce pre dalSiu hru. Hra¢ méze zrusit tlacitkom
BLOKOVANIE. Tladitkom ZVOL 1/2 hraé voli stavku 1,- Sk alebo 2,- Sk. Pri oboch stavkach pristroj méze ponuknut
hracovi v nevyhernej kombinécii ndhodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na ukazovateli sa objavi napis ,,RESPIN“ a hra
je automaticky spustena.

Rizikovd hru s dvomi moznymi stavkami (1,- Sk a 2,- Sk):
Tato hru méze hraé zvolit tla¢itkom DO WINMETRA/RIZIKO HRA. Stavka pri tejto hre je 1,- Sk alebo 2,- Sk a hra¢ méze
hrou v rade minci ré6zne hodnoty ziskat vyhru do 300,- Sk.

Losovanie vyhry dosiahnutej na dolnej alebo hornej hre:
Losovanie prebieha v rade minci hodnoty 0,- az 300,- Sk. Hra¢ méZe vylosovat vZzdy vyhru o 1 stupefi vysSiu alebo o 2
stupne nizSiu.

Klubovu hru CRISS-CROSS na hornych troch valcoch (stavka 1,- Sk + 4 body alebo 1,- Sk + 16 bodov):
Tladitkom HRA 4+1 méze hrac zvolit hru pri stavke 1,- Sk + 4 body z winmetra s maximéalnou vyhrou 200 bodov, alebo
tlaCitkom HRA 16+1 hru pri stavke 1,- Sk + 16 bodov z winmetra s maximalnou vyhrou 300 bodov. Vyhry su ziskavané
pri 3 rovnakych symboloch v CRISS-CROSSe.Pri stavke 4+1 funguje MERKUR na prostrednom valci ako divoky symbol.
Pri stavke 16+1 funguje MERKUR ako divoky symbol pre vsSetky tri valce. Pri oboch klubovych hrach v nevyhernej
kombinécii sa méZe nahodne objavit na ukazovateli napis ,,MAGIC* a hra¢ obdrzi MYSTERY vyhru do 300 bodov. Vyhry
moze hrad losovat tladitkom RIZIKO alebo previest do kreditu tladitkom PREVOD DO KREDITU, alebo previest do
winmetra tla¢itkom DO WINMETRA /RIZIKO HRA. Hraé méze kedykolvek body z winmetra previest do kreditu k dalSej
hre. Pri oboch stavkach pristroj ponukne hracovi v nevyhernej kombinacii nahodne jednu hru zdarma, tzv. RESPIN. Na
ukazovateli sa objavi napis ,RESPIN“ a hra je automaticky spustena. Hra¢ méze tladitkom CLUB/BASIS volit medzi dolnou
a hornou hrou. Tlacitkom ZVOL HRU urCuje vySku stavky. Kotucové hry sa Startuja tlacitkom START. Na prostrednom
kotuéi je pridavny symbol TERCIK. Ak sa objevi TERCIK bez vyhry, pohybuje sa hraé na poliach pod hornymi kotaé¢mi v
tom smere, ktory TERCIK ukazuje. Pokial’ sa dosiahne pole oznacené vyhrou, méze hrac tieto body tlacitkom FEATURE
vziat do hry alebo vyplatit. Pri stivke 4+1 sa maximalna vyhra 200 bodov automaticky pripisuje do winmetra, pri stavke
16+1 sa toto stane pri 300 bodoch.

Stavka na jednu hru: 1,- alebo 2,- Sk
Maximalna vyhra z jednej hry: 300,- Sk
Vyherny podiel: 76 - 95 %

Minimalna dizka jednej hry:

1) V dolnej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,07 sekundy.
2) V hornej hre pri nastaveni vyhernosti 76 % je 2,12 sekundy.

Pristroj prijima mince v hodnote 1,-,Sk, 2,- Sk, 5,- Sk, 10,- Sk, 20,- Sk, 50,- Sk.
Pristroj vyplaca mince v hodnote 10,- Sk, 20,- Sk.

Zvy3ny kredit je mozné vyplatit dohodenim minci v hodnote 1,- Sk, 2,- Sk, 5,- Sk.
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